eXperiBoé

1 Schritt fur Schritt-Anleitung (a)

rote Welle  blaue Welle

1. Double Motor auf Powerbrain drehen

2. Cube auf Double Motor drehen

3. Roboter um 180° um die Ldngsachse
e drehen (Unterseite nach oben)

Hinweis zum Sensor:

Der Multisensor wird je nach Versuchs-
anordnung am Cube des eXperiBot in
Fahrtrichtung unten, vorne oder oben
angebracht. Dabei muss die LED immer
nach vorne (Abb. 1 und 3) bzw. nach
oben (Abb. 2) zeigen.

Abb. 1
LED vorne!
o LED
Abb. 2
4. Multisensor an Cube anbringen,
LED zeigt nach vorne
Abb. 3

© Cornelsen Experimenta 04-2023, Abbildungen: Leonhard Oschitz 71601_71604_eXperiBot_03.00



1 Schritt fur Schritt-Anleitung (b)

eXperiBoL!

L5
&3

b b4 2x

© Slider (1x)
% Spacer (2x)

5. Adapterplatte, Noppenteller (2x) und Slider
auf Powerbrain anbringen

6. Roboter um 180° um die Langsachse
drehen

Achse mit Noppe

‘Abstandshalter Rad e
I

\N®

2x

2X 2X

7. Abstandshalter und Achse mit Noppein
das Rad stecken (2x)

8. Achsen in Motorenaufnahme stecken (2 x)

9. experiBot ist startklar
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2 Software installieren

a. Cornelsen Robotik App aus den App-Stores
herunterladen bzw. unter
https://cornelsen-experimenta.de/
mediathek/eXperibot

b. Nur fir Windows-PC:
Bluetooth-Dongle (USB-Stick) einstecken

c. Software starten / Produkt auswahlen

exXperiBo

—30,

XperiBot Labyrinth

3 eXperiBot verbinden

a. ,Play”dricken,
um eXperiBot einzuschalten

b. Programm 6ffnen und rechts oben
auf ,Verbinden” klicken

c. Powerbrain auswahlen

d. eXperiBot ist jetzt startklar.
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Powerbrain verbinden

Schalte dein Powerbrain ein. Du kannst zum Verbinden die
Buchstaben- und Zahlenkombination nutzen, welche auf

deinem Powerbrain notiert wurde.

L X

Alle Powerbrains anzeigen .
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https://cornelsen-experimenta.de/mediathek/eXperibot
https://cornelsen-experimenta.de/mediathek/eXperibot

a. Auf ,Powerbrain” klicken

b. Gewiinschten Block in die
Arbeitsflache rechts vom Menu
ziehen

eXperiBoL!

eXperiBot programmieren (Beispiel)

Lemnstufe 1

% Powerbrain spiele Note fir VLR Schlag

%  Powerbrain %  Powerbrain pausiere fir [IZEd Schlag

& Double Motor
& Motor
@ Pivot

@ Twister

4 Starte Programm

! # Grabber

Multisensor

c. Alle Bloécke, die der eXperiBot
ausfihren soll, miissen mit dem

Kontrolle

,Start“-Block verbunden sein.

Lernstufe 3 A W experiBoto1 § & Verbinden

' & Powerbrain

d. Zum Starten des Programms auf
,,Sta rt” klicken ‘ @ Double Motor
@ Motor
@ Pivot

. @ Twister
‘ # Grabber

Multisensor

Kontrolle

‘ Logik

Mathematik

e. Der eXperiBot beginnt sofort mit der
Ausfiihrung des Programmes.

& powerbain 1o voto G o [ v

In der App fuhrt ein Klick auf das obere Icon am rechten Rand zu einer ausfiihrlichen Anleitung
mit Tipps fiir die verschiedenen Roboter-Module sowie die Programmierumgebung.

5 Powerbrain: Buttons und LED-Modes

Soft-Reset: Plus- und Minus-Taste fiir sieben Sekunden
gleichzeitig gedriickt halten

LED
leuchtet Powerbrain
o . blinkt
Geschwindigkeit
langsamer schneller o ... ist vollstandig geladen
gelb
Aufnahme* o P
... ladt
O ... istangeschaltet
— und einsatzbereit
griin
@ O ... fiihrt Aufnahme aus
Status- cees
LED
... befindet sichim
rot
..o.. Aufnahme-Modus
Ladebuchse blau O ... ist mit der App
— verbunden
Play
1. An-und Ausschalten O E\rlzng:wgtriegzpdate
2. Starten/Stoppen von Bewegungs- .
mustern, die mit der Aufnahme- violett

Taste angelernt wurden
(*siehe ausfiihrliche Anleitung)

... Firmware
wird upgedated
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